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Resumen. En este articulo se presenta un andlisis para la cobertura del nuevo Plan de Estudios de la Licenciatura en
Ingenieria de Software de la Universidad Auténoma de Yucatdn (UADY), respecto de los Modelos curriculares propuestos
por la Asociacién Nacional de Instituciones de Educacién en Tecnologias de Informacién (ANIEI). Del andlisis se pudo
identificar la dificultad de establecer equivalencias al medir el esfuerzo de aprendizaje de los estudiantes en horas
presenciales y no presenciales, con respecto al plan de ensefianza disefiado por los profesores para los alumnos, definido en
horas tedricas y précticas. El articulo presenta fortalezas y debilidades del Plan de Estudios, en relacién con la cobertura de
las dreas de conocimiento consideradas en los modelos de la ANIEI, en particular, en el perfil “B” que se corresponde con el
de Ingeniero de Software.
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Summary. This article presents an analysis for the coverage of the new Curriculum Models of the Bachelor in Software
Engineering of the Autonomous University of Yucatan (UADY), regarding the Curricular Models proposed by the National
Association of Information Technology Education Institutions (ANIEI). From the analysis, it was possible to identify the
difficulty of establishing equivalences when measuring the learning effort of the students in face-to-face and non-face-to-
face hours, with respect to the teaching plan designed by the teachers for the students, defined in theoretical and practical
hours. Also, the article presents strengths and weaknesses of the Curriculum, in relation to the coverage of the areas of
knowledge considered in the ANIEI models, in particular, in the "B" profile corresponding to that of Software Engineer.

Keywords: Curricular Coverage, Curricular Design, Software Engineering, MEFI.

1 Antedecentes

La Licenciatura en Ingenieria de Software (LIS), actualmente reconocida por su calidad por diferentes
organismos nacionales [1] comenzé a operar en la Facultad de Matematicas de la Universidad Auténoma de
Yucatan (UADY) en septiembre de 2004, luego de la aprobacion —por el H. Consejo Universitario— de su
Plan de Estudios el 29 de junio del mismo afio. Dicho plan se disefié6 considerando los componentes del
Modelo Educativo vigente desde 2002 en la UADY: Flexibilidad e Innovacion, asi como las caracteristicas
deseables en aquel momento para los programas educativos: vinculacidn, internacionalizacion, atencién
integral y movilidad [2]. El Plan de Estudios de LIS [3] se integrd con 40 asignaturas (34 Obligatorias y 6
Optativas) y dos talleres de apoyo, los cuales se distribuyeron en ocho periodos semestrales; asi mismo, la
organizacion del plan se organizé en tres niveles: el nivel basico, con el que se promueve el desarrollo de
habilidades intelectuales basicas y técnicas necesarias para la formacion profesional; el nivel disciplinario, que
se corresponde con los conocimientos y habilidades relativas a las Ciencias Computacionales y a la Ingenieria
de Software; y un tercer bloque de asignaturas de especialidad (4reas de concentracidén) que tienen como
proposito promover competencias en al menos un campo de especializacion. En 2009, con el propdsito brindar
mayor flexibilizacion del régimen académico-administrativo con el que operaban los programas educativos de
la Facultad de Matematicas (UADY), se propuso una modificacion al plan de estudios en la que se eliminaban
un conjunto de restricciones administrativas para la inscripcion y avance de los alumnos a lo largo de su
formacion, dicho plan fue aprobado por el H. Consejo Universitario el 28 de julio de 2009 —no se realizaron
modificaciones a los contenidos [4].

En respuesta a las tendencias nacionales y globales de la educacion, la UADY se propuso actualizar su
modelo educativo, derivando en 2012, en el Modelo Educativo para la Formacion Integral (MEFI), un Modelo
que fue resultado del proceso participativo de planeacion estratégica a través del cual se establecid la Vision de
la UADY a 2020, declarada en el Plan de Desarrollo Institucional 2010-2020 [5].

EL MEFI integra por un lado, un Modelo Educativo con el cual se fundamenta tedrica y filoséficamente
la actualizacion del Modelo Educativo y Académico (MEyA) vigente hasta ese entonces, los ejes que
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componen el Modelo propuesto, las implicaciones en los planes y programas de estudio, asi como las
competencias de los actores principales en el nuevo modelo; por otro lado, considera un Modelo Académico
que establece un conjunto de lineamientos tanto para el disefio de Planes y Programas de Estudio, como para la
operacion de los Programas Educativos [6]. El Modelo declara la intencién de promover la Formacion Integral
del estudiantado bajo una filosofia humanista, y concibe a la “Formacion Integral” como el crecimiento de un
individuo en las cinco dimensiones que lo integran como ser humano: Fisica, Emocional, Cognitiva, Social y
Valoral-Actitudinal; para lo anterior, se promueve la aplicacion y articulacion de seis ejes: responsabilidad
social, flexibilidad, innovacion, internacionalizacion, educacion centrada en el aprendizaje y educacion basada
en competencias, los cuales, brindan direccion al quehacer académico de la Institucion, sirven de guia para
organizar los procesos de ensefianza y aprendizaje, y orientan también el trabajo de los actores.

La implementacion de los ejes en el MEFI conlleva implicaciones en tres aspectos importantes: los planes
y programas de estudio, la organizacién de la malla curricular y asignacion de créditos, y finalmente en la
evaluacion.

MODELO EDUCATIVO “ MODELO ACADEMICO

+ Lineamientos para el disefio y elaboracion

Fundamentacién tedrica y filoséfica

Los ejes del MEFI de los Planes y Programas de Estudio de
Implicaciones del MEFI Licenciatura y Posgrado
Los actores del MEFI * Lineamientos generales para la operacién de

los Programas Educativos de la UADY

PROCESO DE
ENSENANZA-

APRENDIZAJE

FORMACION INTEGRAL DEL ESTUDIANTE

Figura. 1. Estructura del Modelo educativo para la Formacién Integral [6].

2 Las competencias en la propuesta curricular

Uno de seis los ejes del MEFI, es la Educacion Basada en Competencias, aspecto que ha sido definido y
redefinido por diversos autores, en el caso de UADY, el concepto de competencia es concebido como la
integracion dinamica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que desarrollan los seres humanos. En
el MEFI se identifica cuatro tipos de competencias, las cuales, dada la variedad de concepciones —como se
indica en el parrafo anterior— los autores consideran conveniente definirlas antes de comenzar a describir el
proceso realizado para la obtencion del disefio curricular que se presenta en este trabajo.

Competencias de egreso: Integracion dindmica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que les
permitan a la egresada o egresado desempefiarse como ciudadana o ciudadano autéonomo y flexible en una
funcion, actividad o tarea profesional o social, a lo largo de la vida. En los Planes de Estudio, son las que
definen el perfil de egreso.

Competencias genéricas: Integracion dinamica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
desarrolla la persona para desempefiar la actividad profesional y social independientemente del area disciplinar.
La UADY ha definido un conjunto de 22 competencias genéricas que deben ser desarrolladas a través de las
asignaturas de un plan de estudios.

Competencias disciplinares: Integraciéon dinamica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
desarrolla la persona, comunes a un area disciplinar. Dichas competencias deben ser comunes entre los
programas educativos afines de la Institucion.
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Competencias especificas: Integracion dindmica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
desarrolla la persona para la adecuada realizacion de funciones, actividades o tareas relacionadas con la
profesion. Son las competencias definidas en cada una de las asignaturas que conforman un plan de estudios.

Las areas de competencia del Ingeniero de Software, con base en las cuales se redactaron Competencias de
Egreso en el Plan de 2016, son las siguientes:

Area I Desarrollo de Software: Desarrolla productos de software de calidad de pequefia a gran escala
aplicando técnicas, herramientas, métodos y procedimientos, a través de un enfoque sistematico,
disciplinado y cuantificable.

Area II. Mantenimiento de Software: Mantiene productos de software heredados en diferentes dominios de
aplicacion, optimizando los recursos humanos, materiales, econémicos y de tiempo, y atendiendo las
necesidades de la organizacion.

Area III. Administracién de Procesos de Software: Administra los procesos de desarrollo, mantenimiento,
calidad y configuracion del software, mediante un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable,
optimizando los recursos humanos, materiales, econémicos y de tiempo, con apego a la ética profesional.

Area 1V. Innovacion en Ingenieria de Software: Elabora propuestas de mejora en el desarrollo,
mantenimiento y administracion de los procesos de software, mediante fundamentos matematicos,
ingenieriles, de las ciencias computacionales y los propios de la Ingenieria de Software.

El tercer conjunto de competencias que se requiere especificar, de acuerdo con el MEFI, son aquellas
comunes para los programas afines de la Institucion, denominadas competencias disciplinares, asi por ejemplo,
los programas de Computacion comparten competencias vinculadas con el area de la Programacion. Estas
competencias permiten implementar, asignaturas comunes entre programas curriculares en la misma
dependencia. En el caso de la propuesta de modificacion, se identificaron cuatro competencias disciplinares:

* Interpreta correctamente tablas, graficas, diagramas y textos expresados con lenguaje matematico y
cientifico que se utilizan en las matematicas de nivel superior.

¢ Construye modelos matematicos e ingenieriles mediante la aplicaciéon de principios y procedimientos
algebraicos, geométricos, del Calculo y de la Fisica, para la comprension y analisis de situaciones reales e
hipotéticas.

* Disefla algoritmos computacionales eficientes aplicando conceptos basicos de matematicas discretas,
l6gica, algoritmia y estructuras de datos.

* Resuelve problemas computacionales aplicando el conocimiento de la estructura, organizacion,
funcionamiento, programacion e interconexion de sistemas de computo.

3 Los contenidos en la propuesta curricular

La propuesta curricular se encuentra organizada en cinco tipos de actividades curriculares: asignaturas
Obligatorias, asignaturas Optativas, asignaturas Libres, Servicio Social y Practicas Profesionales; para dichas
actividades, la unidad de medida es el crédito — de acuerdo con lo descrito en la seccion previa. La Tabla 1
presenta los créditos de que consta el plan de estudios en su conjunto, asi como la manera en la que se
encuentran distribuidos entre los cinco tipos de actividades:

Tabla 1. Actividades medidas en Créditos y Horas del Plan de Estudios de IS.

Actividades Créditos Porcentaje (%) Horas
Asignaturas Obligatorias 268 4288
Servicio Social 12 80.00 480
Practicas Profesionales 8 320
Asignaturas Optativas 54 15.00 864
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Asignaturas Libres 18 5.00 288

Total 360 100.00 6240

Para cursar el plan de estudios con una dedicacion de tiempo completo, se estima que se requiere periodo
total de nueve semestres, disponiendo adicionalmente de cuatro periodos intensivos de verano; sin embargo, si
el alumno por diferentes situaciones requiere de mayor tiempo para concluirlo, dispone de hasta catorce
semestres.

El enfoque centrado en el estudiante descrito en el MEFI, también se ve reflejado en la modificacion en la
manera de calcular los créditos —medir el esfuerzo del estudiante— de las asignaturas, en los planes disefiados
de acuerdo con el MEyA, se aplicaban las consideraciones de los acuerdos de Tepic [7] con un esquema de
horas teoricas y practicas (lhra. Tedrica = 1 crédito; 2 hrs. Practicas = 1 crédito), sin embargo, en el MEFI, la
dosificacion de las asignaturas ya no es medible en horas tedricas y practicas, sino mas bien se considera la
actividad efectiva del estudiante dentro y fuera del salon de clases, por ello en las planeaciones didacticas de las
asignaturas se especifican las horas presenciales y no presenciales, y para ello asume el Acuerdo 279 de la
Secretaria de Educacion Publica (16 hrs. efectivas de actividades de aprendizaje = 1 crédito).

4 Anélisis curricular desde la 6ptica de la ANIEI

En el afio de 1986, la Asociacion Nacional de Instituciones de Educacion en Tecnologias de Informacion
(ANIEI) propuso modelos curriculares de nivel superior, para establecer una referencia para que las
instituciones definieran sus planes de estudio en las areas de informatica y computacion. Estos perfiles de nivel
licenciatura corresponden a los cuatro dominios de desarrollo profesional conocidos como:

A. Licenciatura en informatica,

B. Licenciatura en Ingenierfa de Software (inicialmente Sistemas Computacionales),
C. Licenciatura en Ciencias de la computacion, y

D. Ingenieria en Computacion.

Como parte de dichos modelos curriculares, se define un conjunto de 8 Areas de Conocimiento (AC),
que cada perfil profesional deberia cubrir de acuerdo con cierta profundidad y extension; dichas areas son las
siguientes [8].

Entorno social

Matematicas

Arquitectura de Computadoras

Redes

Software de base

Programacion e Ingenieria de Software
Tratamiento de la Informacién
Interacciéon hombre-maquina

O\ AW~

Para configurar cada uno de los cuatro perfiles, se propuso un numero de unidades minimas que cada
perfil profesional debe cubrir en cada AC. Una unidad puede corresponder a 1 hra. tedrica o a 3 hrs. practicas
frente a grupo. La siguiente tabla muestra el nimero de unidades minimas propuestas para perfil profesional,
asociado con las areas de conocimiento.

Tabla 2. Perfiles por drea, basados en unidades minimas.

Perfil profesional
Area de conocimiento

A B C D
Entorno social 300 125 100 100
Matematicas 100 125 250 175
Arquitectura de Computadoras 50 75 100 175
Redes 75 75 100 150
Software de base 75 75 100 125
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Programacion e Ingenieria de Software 175 225 200 175
Tratamiento de la Informacion 175 200 75 50
Interaccion hombre-maquina 50 100 75 50
TOTAL de Unidades 1000 1000 1000 1000

De acuerdo con la Tabla 2, los valores entre los cruces de los perfiles y las AC representan el nimero
de unidades minimas que deben cubrirse con los temas correspondientes a cada area de conocimiento.
Para realizar el analisis de la cobertura del perfil propuesto por ANIEIL, con relacion al Plan de Estudios de la
Licenciatura en Ingenieria de Software (LIS-2016), que corresponde al perfil profesional B, los autores
procedieron con el siguiente procedimiento:

1. Con base en las unidades de cada una de las ocho dreas de conocimiento del Perfil “B” (columna 4),
se calcul6 el porcentaje de contribucién al perfil profesional (columna 5).

2. Con base en las competencias y contenidos esenciales y su relacién con los temas y subtemas del
drea de conocimiento, las asignaturas fueron clasificadas en cada una de las ocho dreas de
conocimiento.

3. De acuerdo con las horas presenciales y no presenciales —bajo supervisién del profesor— se
calcularon los totales por drea de conocimiento (columna 2), y posteriormente los porcentajes para
el perfil “B” (columna 3).

La Tabla 3 ilustra la cobertura del Plan de LIS respecto del Perfil “B” de la ANIEI.

Tabla 3. Cobertura del Plan de LIS-UADY (2016) respecto del Perfil “B”.

AREA DE CONOCIMIENTO LIS %LIS B %B
Entorno social 400 9.54 125 12.5
Matematicas 1232 29.39 125 12.5
Arquitectura de Computadoras 128 3.05 75 7.5
Redes 336 8.02 75 7.5
Software de base 112 2.67 75 7.5
Programacion e Ingenieria de Software 1616 38.55 225 22.5
Tratamiento de la Informacion 256 6.11 200 20.0
Interaccion hombre-maquina 112 2.67 100 10.0
Total 4192 100% 1000 100%

Entorno Social

Comprende los conocimientos, normas, experiencias y motivaciones que permiten la integracion de las
unidades de informatica y su personal en las organizaciones y en la sociedad en general. Incluyen temas de
administracioén, economia, contabilidad, derecho, sociologia y psicologia.

Las asignaturas del programa educativo que se ubican en esta AC suman un total de 400 horas presenciales
y no presenciales, que representan el 9.54% del total de horas del programa educativo (ver Tabla 4).

Tabla 4. Cobertura del Plan respecto del AC Entorno Social.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Administracién de Proyectos 1 72 40 7
2 Innovaciéon Tecnologica 64 32 6
3 Responsabilidad Social Universitaria 48 48 6
4 Taller de Emprendedores 48 48 6
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Total 400 25

Matemdaticas

Las matematicas contribuyen de manera fundamental en los aspectos formativos para el desarrollo de
habilidades de abstraccion y la expresion de formalismos, y proporcionan conocimientos especificos
fundamentales para la informatica y la computacion. En el area de conocimientos de Matematicas, como se
presenta en la Tabla 5, se obtiene un total de 1232 horas en las asignaturas, que contribuyen al 29.39% del total
de horas.

Tabla 5. Cobertura del Plan respecto del AC Matematicas.

Horas

No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Algebra Intermedia 64 64 8
2 Algebra Lineal 72 56 8
3 Algebra Superior 72 56 8
4 Calculo Diferencial 72 56 8
5 Calculo Integral 72 56 8
6 Geometria Analitica 64 64 8
7 Inferencia Estadistica 72 40 7
8 Matematicas Discretas 72 40 7
9 Probabilidad 72 40 7
10 Teoria de la Computacion 72 56 8

Total 1232 77

Arquitectura de Computadoras

En esta area se estudian las teorias, técnicas, tecnologias y métodos que permiten entender el
funcionamiento de los sistemas digitales y las computadoras, asi como de los principios fisicos que los
sustentan, con el objeto de formular algunas de sus especificaciones y saber integrar equipos diversos para fines
particulares. Para el AC de Arquitectura de Computadoras se imparten 128 horas que corresponde al 3.05% del
total de horas del programa educativo (ver Tabla 6).

Tabla 6. Cobertura del Plan respecto del AC Arquitectura de Computadoras.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Arquitectura y Organizacion de 72 56 8
Computadoras
Total 128 8

Redes

La cuarta AC denominada Redes, estudia la manera en que se interrelacionan el hardware y software y las
formas de distribuir y compartir recursos computacionales, procesos e informacion, considerando su seguridad e
integridad. La Tabla 7 ilustra el total de las horas presenciales y no presenciales de las asignaturas de esta area
de conocimiento es de 336 y representa el 8.02% del total de las horas.
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Tabla 7. Cobertura del Plan respecto del AC Redes.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Desarrollo de Aplicaciones Web 72 40 7
2 Redes y Seguridad de Computadoras 72 40 7
3 Sistemas Distribuidos 72 40 7
Total 336 21

Software de Base

En esta area se estudian los elementos fundamentales para la definicién y construccién de las piezas de
software que utilizan las computadoras en diferentes niveles operativos. Por su importancia formativa y
metodoldgica, esta area de conocimiento es fundamental para el desarrollo de aplicaciones para computadoras.
En esta AC se imparten 112 horas que corresponde al 2.67% del total de horas del programa educativo (ver
Tabla 8).

Tabla 8. Cobertura del Plan respecto del AC Software de Base.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales Créditos
1 Sistemas operativos 72 40 7
Total 112 7

Programacion e Ingenieria de Software

Representa el cuerpo de conocimientos tedricos y practicos, y conjunto de metodologias para la buena
construcciéon de programas y sistemas de software, considerando su analisis y diseflo, confiabilidad,
funcionalidad, costo, seguridad, facilidades de mantenimiento y otros aspectos relacionados.

El AC de Programacion e Ingenieria de Software es fundamental en la formacion de los estudiantes del
perfil “B”; como se puede apreciar en la Tabla 9, las asignaturas suman un total de 1616 horas presenciales y no
presenciales, que corresponde al 38.55% del total.

Tabla 9. Cobertura del Plan respecto del AC Programacion e Ingenierfa de Software.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales Créditos
1 Administracion de Proyectos 11 64 32 6
2 Algoritmia 72 40 7
3 Arquitecturas de Software 41(72) 23(40) 4(7)
4 Aseguramiento de la calidad del 72 40 7
software
5 Construccion de software 72 40 7
6 Diseflo de software 41(72) 23(40) 4(7)
7 Estructuras de Datos 72 56 8
8 Experimentacion en Ingenieria de 72 40 7
Software
9 Fundamentos de Ingenieria de Software 64 32 6
10 Mantenimiento de Software 72 40 7
11 Meétricas de Software 72 40 7
12 Programacion Estructurada 72 40 7
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13 Programacion Orientada a Objetos 72 56 8
14 Requisitos de Software 41(72) 23(40) 4(7)
15 Teoria de Lenguajes de Programacion 64 32 6
16 Verificacion y Validacion de Software 64 32 6
Total 1666 104

Tratamiento de la Informacion

En esta area de conocimientos se estudia un conjunto de temas de cémputo, fundamentados en teorias,
técnicas y metodologias, que se requieren para la construccion de soluciones de informacion, que apoyan de
manera decisiva a la toma de decisiones en las empresas. De acuerdo con el analisis, los autores consideraron
que las asignaturas Disefio de Software, Arquitectura de Software, y Requisitos de Software contribuyen
parcialmente, junto con Disefio de Bases de Datos, a esta AC. Los calculos se realizaron con base en la
aportacion de cada asignatura; el total de horas es de 256 y representa, como se puede apreciar en la Tabla 10, el
6.11% del total.

Tabla 10. Cobertura del Plan respecto del AC Tratamiento de la Informacién.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Disefio de Bases de Datos 72 40 7
2 Disefio de Software 31(72) 17(40) 3(7)
3 Arquitectura de Software 31(72) 17(40) 3(7)
4 Requisitos de Software 31(72) 17(40) 3(7)
Total 256 6

Interaccion hombre-computadora

Se estudian los dominios de aplicacién que permiten lograr formas superiores de expresion e interaccion
entre el hombre y la computadora, con el fin de buscar mejores y novedosas maneras de integracion de la
tecnologia en la sociedad. Esta AC es cubierta por una asignatura que contribuye con 112 horas; el 2.67% del
total (ver Tabla 11).

Tabla 11. Cobertura del Plan respecto del AC Interaccién Hombre-Mdaquina.

Horas
No. Nombre asignatura Presenciales No Presenciales  Créditos
1 Interacciéon Humano Computadora 72 40 7
Total 112 7

5 Conclusiones

El Modelo Educativo para la Formacion Integral representa un cambio de referente en torno a los procesos
de disefio curricular en la Universidad Autonoma de Yucatan, es un modelo que reorienta la filosofia de la
actividad académica centrada en el docente, hacia el reconocimiento de la actividad del estudiante, sin embargo,
dicho cambio conlleva, en particular, implicaciones al momento de realizar el analisis de la cobertura del plan,
respecto de modelos —como el de la ANIEI— que atn no consideran dicho cambio de paradigma. El uso de
mecanismos para el calculo de créditos no compatibles, dificulta el anélisis de la cobertura de estos modelos
educativos, en nuestro analisis, el tratar de realizar los calculos al convertir el esfuerzo de la actividad realizada
por el alumno (hrs. presenciales y no presenciales bajo supervision del profesor) para el logro de sus
competencias, en la actividad planificada por el profesor (hrs. tedricas y hrs. practicas) para la promocion de los
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objetivos de aprendizaje, realmente dificulta el analisis. Los autores consideran que dada la creciente
proliferacion de Modelos Educativos que siguen la misma filosofia del de la UADY, ofrece una oportunidad de
mejora para organismos como el Consejo Nacional de Acreditacion en Informatica y Computacion (CONAIC)
de incorporar en sus marcos de referencia, esquemas que faciliten dichos procesos de calculo de equivalencias.

Del analisis de cobertura del nuevo Plan de Estudios de LIS-UADY, respecto el Modelo de la ANIET —
utilizado como referencia por el CONAIC en sus procesos de acreditacion— se puede concluir que las AC
Matematicas y Programacion e Ingenieria de Software, representan la principal fortaleza del Plan de Estudios,
no obstante, se observan debilidades en las AC Interaccion Hombre-Maquina, Tratamiento de la Informacion,
Software de Base y Arquitectura de Computadoras. Es probable que el mecanismo de conversion utilizado,
limite en cierta medida la cobertura minima de dichas areas, o en su caso, que otras asignaturas deban de ser
consideradas compartidas entre AC; no obstante, estas conclusiones pueden ser de utilidad a los tutores y
alumnos para seleccionar asignaturas optativas que complementen su formacion en la AC aparentemente
débiles.

Finalmente, la actividad descrita por los autores en este trabajo, pude servir a otros grupos académicos que
requieren realizar los célculos de equivalencia de planes de estudio con modelos educativos similares al de la
UADY, en procesos de autoevaluacion para la mejora de continua, o incluso, en procesos de acreditacion para el
reconocimiento a su calidad.
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